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RESOLUCAO CME/CE N° 17/2024
APROVADA EM 21/11/2024

Orienta e define as diretrizes acerca das
Normas sobre Computacdo na Educacgéo
Basica — Complemento a Base Nacional
Comum Curricular (BNCC), para as
escolas pertencentes ao Sistema
Municipal de Educacédo de Portdo/RS.

O CONSELHO MUNICIPAL DE EDUCACAO DE PORTAO, Estado do Rio Grande
do Sul, no uso das atribuicbes que lhe sdo conferidas pela Lei Municipal n°® 2.714, de 18 de
dezembro de 2018 e Lei de Diretrizes e Bases da Educagédo Nacional — LDBEN n° 9.394,
de 20 de dezembro de 1996.

CONSIDERANDO:

1. A Constituicdo da Republica Federativa do Brasil, de 05 de outubro de 1988.
2. A Lei Federal n°® 9.394, de 20 de dezembro de 1996 que estabelece as
diretrizes e bases da educacao nacional.

3. A Resolugédo CNE/CEB n° 4, de 13 de julho de 2010 que define as Diretrizes
Curriculares Nacionais Gerais para a Educacao Basica.

4. A Resolugdo CNE/CEB n° 7, de 14 de dezembro de 2010 que fixa as
Diretrizes Curriculares Nacionais para o Ensino Fundamental de 9 (nove) anos.

5. A Resolugdo CNE/CP n° 2, de 22 de dezembro de 2017 que institui e orienta
a implantacdo da Base Nacional Comum Curricular, a ser respeitada
obrigatoriamente ao longo das etapas e respectivas modalidades no ambito da
Educacéo Basica.

6. A Resolugcdo CNE/CP n° 4, de 17 de dezembro de 2018 que institui a Base
Nacional Comum Curricular na Etapa do Ensino Médio (BNCC-EM), como etapa final

da Educacdo Bésica, nos termos do artigo 35 da LDB, completando o conjunto
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constituido pela BNCC da Educacéo Infantil e do Ensino Fundamental, com base na
Resolucdo CNE/CP n° 2/2017, fundamentada no Parecer CNE/CP n° 15/2017.

7. O Parecer CNE/CEB N° 2, 17 de fevereiro de 2022, que estabelece as
normas sobre Computacdo na Educacdo Basica — Complemento a Base Nacional
Comum Curricular (BNCC).

8. A Resolucdo CNE/CEB n° 2, de 22 de dezembro de 2017, que institui normas
sobre Computacdo na Educacéo Basica — Complemento a BNCC.

9. A Lei n° 14.533, de 11 de janeiro de 2023 que institui a Politica Nacional de
Educacao Digital e altera as Leis n°s 9.394, de 20 de dezembro de 1996 (Lei de
Diretrizes e Bases da Educacao Nacional), 9.448, de 14 de marco de 1997, 10.260,
de 12 de julho de 2001, e 10.753, de 30 de outubro de 2003.

10. O Documento Orientador Curricular — Territério de Portdo (DOCTP), de
2020.

11. A Resolugcdo CNE/CEB n° 1, de 4 de outubro de 2022 - Normas sobre
Computacdo na Educacao Basica — Complemento & BNCC.

12. O disposto no Curriculo de Referéncia em Tecnologia e Computacéo - CIEB -
Centro de Inovacdo para a Educacao Brasileira, no que tange a Educacdo Bésica
para a implementacdo da Base Nacional Comum Curricular (BNCC), da educacéao

infantil ao ensino médio, contemplando os temas tecnologia e computacao.

RESOLVE:

Art. 1° A presente Resolugao orienta e define as diretrizes acerca das Normas sobre
Computacdo na Educacdo Basica — Complemento a Base Nacional Comum
Curricular (BNCC), para as escolas pertencentes ao Sistema Municipal de Educagéo
de Portao/RS.

Paragrafo Unico. As diretrizes e concepgdes que contemplam esta resolucdo tem a
funcdo de orientar caminhos e estabelecer intencionalidades que fundamentam e

complementam a Base Nacional Comum Curricular (BNCC), o Documento

2
Resolugdo CME/CE N° 17/2024, aprovada em Plenario, em 21 de novembro de 2024.



‘ m'E PREFEITURA MUNICIPAL DE PORTA~O
—0 P CONSELHO MUNICIPAL DE EDUCACAO
’H‘ﬂmﬂfﬁ m Rua Ivoti, 101/ Centro- CEP: 93180-000

g— | — Fone: (51) 3500-4269- Ramal: 269
PNy cmeducacao@portao.rs.gov.br

Conselho Municipal de Educagio
PORTAO | RS

Orientador Curricular do Territorio de Portdo (DOCTP) e que essas agles
reverberem no dia-a-dia educacional, seja na estrutura fisica ou nas relacdes

pedagdgicas que emergem no ambiente escolar.

Art. 2° Entende-se para efeitos desta Resolugéo:

| - Cultura Digital: Diz respeito a compreenséo dos impactos da revolucéo digital e
dos avancos do mundo digital na sociedade contemporanea, a construcéo de atitude
critica, ética e responsavel em relacdo a multiplicidade de ofertas midiéticas e
digitais. Também quanto aos usos das diferentes tecnologias digitais e aos
conteudos veiculados. Refere-se, ainda, a fluéncia no uso da tecnologia digital de

forma eficiente, contextualizada e critica.

Il - Computacdo Desplugada: A Computagéo Desplugada refere-se a um conjunto
de atividades ludicas desenvolvidas com o objetivo de ensinar conceitos

computacionais sem a necessidade de utilizar um computador.

[l - Pensamento Computacional: Conjunto de habilidades necessarias para
compreender, analisar, definir, modelar, resolver, comparar e automatizar problemas
e solucbes de forma metodica e sistematica através do desenvolvimento da
capacidade de criar e adaptar algoritmos. Utiliza-se de fundamentos da computacao
para alavancar e aprimorar a aprendizagem e o0 pensamento criativo e critico em

diversas areas do conhecimento.

IV - Fluéncia Digital: Habilidade de encontrar, avaliar, produzir e comunicar
informacéo usando plataformas digitais (com diferentes dispositivos de hardware e
de software). Refere-se ao uso de computadores, aplicativos, software para formatar

textos, produzir apresentagdes, buscar informacdes e insumos na internet.

V - Linguagem Digital: Refere-se as formas de comunicagéo utilizadas no mundo

3
Resolugdo CME/CE N° 17/2024, aprovada em Plenario, em 21 de novembro de 2024.



‘ m'E PREFEITURA MUNICIPAL DE PORTA~O
—0 P CONSELHO MUNICIPAL DE EDUCACAO
’H‘ﬂmﬂfﬁ m Rua Ivoti, 101/ Centro- CEP: 93180-000

g— | — Fone: (51) 3500-4269- Ramal: 269
PNy cmeducacao@portao.rs.gov.br

Conselho Municipal de Educagio
PORTAO | RS

digital. Pode ocorrer entre pessoas, entre pessoas e computadores, ou entre
computadores. Linguagem digital € um conjunto de varias formas de expressao —
emojis, simbolos, linguagens de programacdo, hipertextos, imagens, sons, videos,
fluxogramas, e outras linguagens visuais para descrever processos, visualizacao e

manipulacdo de dados.

VI - Mundo Digital: Compreende artefatos digitais — fisicos (computadores,
celulares, tablets) e virtuais (internet, redes sociais, programas, nuvens de dados).
Mundo digital diz respeito a informacéo, armazenamento, protecéo, e uso de cédigos
para representar diferentes tipos de informacao, formas de processar, transmitir e

distribui-la de maneira segura e confiavel.

VIl - Tecnologia Digital: Codifica, processa e transmite informacao usando nimeros
(que usualmente sdo 0Os e 1s, mas pode-se usar como base qualquer conjunto
contavel). Se refere a tecnologia utilizada para a construcdo de equipamentos
digitais, como os computadores, maquinas fotograficas digitais. A palavra “digital’
vem do latim digitus, que significa dedo, em referéncia a uma das mais antigas

formas de contagem.

VIII - Tecnologia: Produto da ciéncia e da engenharia envolvendo um conjunto de
instrumentos, técnicas e métodos que visam resolver problemas. E a aplicacdo
pratica do conhecimento cientifico. No final do século XX e no século XXI, destacam-
se a biotecnologia, nanotecnologia, a tecnologia digital, tecnologia da informacéo e

comunicacao.

IX - Tecnologia Digital de Informacdo e Comunicacédo (TDIC): Compreende tanto
a infraestrutura fisica (componentes que permitem codificar, armazenar, processar e
transmitir a informagdo) como o software (aplicacdes e sistemas). TDIC inclui
tecnologias digitais e analdgicas (embora grande parte das tecnologias de TDICs
estejam migrando para digitais).
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Art. 3° Em todas as instituicbes escolares que integram o Sistema Municipal de
Educacdo o Ensino da Computacdo deve ser trabalhado de maneira transversal,

sendo implementado de forma gradual a contar do ano letivo de 2025.

§ 1° A transversalidade difere da interdisciplinaridade e ambas complementam-se,
rejeitando a concepc¢ao de conhecimento que toma a realidade como algo estavel,
pronto e acabado. A transversalidade € a capacidade de encontrar solucbes para
problemas através do conhecimento de diversas areas, sendo portanto caracteristica

inerente a Computacao.

8§2° A transversalidade refere-se a dimensdo didatico-pedagogica, e a

interdisciplinaridade, a abordagem epistemoldgica dos objetos de conhecimento.

Art. 4° Na Educacédo Infantil, a BNCC Computacdo esta prevista para ser
implementada a partir da pré-escola, para as criancas pequenas (4 e 5 anos) e se
estrutura em quatro premissas basicas que norteiam o trabalho com a educacéo
digital, as quais se relacionam com o0s campos de experiéncia dessa etapa da

Educacao Basica, tendo a ludicidade como objeto central. Séo elas:
| - Desenvolver o reconhecimento e a identificagdo de padrdes, construindo
conjuntos de objetos com base em diferentes critérios como: quantidade, forma,

tamanho, cor e comportamento.

Il - Vivenciar e identificar diferentes formas de interagdo mediadas por artefatos

computacionais.

[l - Criar e testar algoritmos brincando com objetos do ambiente e com movimentos

do corpo de maneira individual ou em grupo.
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IV - Solucionar problemas decompondo-os em partes menores identificando passos,
etapas ou ciclos que se repetem e que podem ser generalizadas ou reutilizadas para
outros problemas.

Art. 5° No Ensino Fundamental, o complemento traz sete competéncias, a partir das
guais as habilidades s&o destrinchadas em uma estrutura que conta com: eixo,

objeto de conhecimento, habilidade, explicacdo da habilidade e exemplos. S&o eles:

| - Compreender a Computagdo como uma area de conhecimento que contribui para
explicar o mundo atual e ser um agente ativo e consciente de transformacao capaz
de analisar criticamente seus impactos sociais, ambientais, culturais, econémicos,

cientificos, tecnoldgicos, legais e éticos.

Il - Reconhecer o impacto dos artefatos computacionais e os respectivos desafios
para os individuos na sociedade, discutindo questdes socioambientais, culturais,

cientificas, politicas e econémicas.

Il - Expressar e partilhar informacdes, ideias, sentimentos e solugdes
computacionais utilizando diferentes linguagens e tecnologias da Computagdo de

forma criativa, critica, significativa, reflexiva e ética.

IV - Aplicar os principios e técnicas da Computacdo e suas tecnologias para
identificar problemas e criar solugdes computacionais, preferencialmente de forma
cooperativa, bem como alicercar descobertas em diversas areas do conhecimento
seguindo uma abordagem cientifica e inovadora, considerando os impactos sob

diferentes contextos.

V - Avaliar as solugdes e o0s processos envolvidos na resolu¢cdo computacional de
problemas de diversas areas do conhecimento, sendo capaz de construir

argumentacdes coerentes e consistentes, utilizando conhecimentos da Computacao
6
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para argumentar em diferentes contextos com base em fatos e informacdes

confiaveis com respeito a diversidade de opinides, saberes, identidades e culturas.

VI - Desenvolver projetos, baseados em problemas, desafios e oportunidades que
facam sentido ao contexto ou interesse do estudante, de maneira individual e/ou
cooperativa, fazendo uso da Computacéo e suas tecnologias, utilizando conceitos,
técnicas e ferramentas computacionais que possibilitem automatizar processos em
diversas areas do conhecimento com base em principios éticos, democréticos,
sustentaveis e solidarios, valorizando a diversidade de individuos e de grupos

sociais, de maneira inclusiva.

VIl - Agir pessoal e coletivamente com respeito, autonomia, responsabilidade,
flexibilidade, resiliéncia e determinacao, identificando e reconhecendo seus direitos e
deveres, recorrendo aos conhecimentos da Computacdo e suas tecnologias para

tomar decisfes frente as questdes de diferentes naturezas.

Art. 6° Na Educacao Infantil (4 e 5 anos) e nos Anos Iniciais do Ensino Fundamental,
a BNCC Computacéo traz o conceito de “computagcao desplugada”, que prevé o
desenvolvimento de habilidades ligadas a educacao digital mesmo sem o uso de
ferramentas tecnoldgicas. Essas habilidades s&o introdutérias e permitem que o
conceito de computacdo se expanda para além do uso e da criacdo de artefatos
digitais, alcancando também a ideia de que o tema tem relagdo com o

desenvolvimento do raciocinio légico e na resolucdo de problemas.

Art. 7° As mantenedoras cabe a gestdo do processo de implantagcdo e
implementacdo da BNCC Computacdo e os preceitos legais, realizando avaliagéo,

orientagdo e monitoramento constante.

Art. 8° O ensino de computacdo deve se basear em quatro pilares fundamentais,

gue sao referentes ao pensamento computacional:
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|. Decomposicao: divisdo do problema em partes menores, 0 que ajuda a gerenciar

e a desenvolver uma solugéo.

Il. Reconhecimento de padrdes: identificagdo de similaridades para facilitar e

agilizar a solucao de problemas.

lll. Abstracéo: filtragem e classificagdo de dados para categorizar o que precisa ser

resolvido.

IV. Algoritmo: criagédo de instrugcdes para solucionar o problema ou executar uma

tarefa.

Art. 9° Os objetivos e direitos de aprendizagem e as habilidades e competéncias
especificas propostas na Base Nacional Comum Curricular (BNCC) Computacao
devem ser organizadas junto ao Documento do Territério Municipal e demais

documentos correlatos.

Art. 10. A BNCC Computacéo traz diferentes orientacdes que variam de acordo
com a respectiva etapa da Educacdo Basica, como por exemplo, na etapa da
Educacado Infantil (4 e 5 anos) e nos Anos Iniciais do Ensino Fundamental a
computagdo deve ocorrer de maneira ludica e construida a partir dos interesses das
criangas e estudantes, trabalhando com o conceito de computacdo desplugada. Ja
nos Anos Finais do Ensino Fundamental deve ser trabalhada como uma maneira de
explicar e refletir nosso mundo atual, com a finalidade de estimular e incentivar a

visao critica e uma compreensao dos impactos na sociedade e no meio ambiente.

Art. 11. A mentalidade computacional se relaciona ao pensamento critico e permite

a resolucdo de problemas, dialogando com o0 pensamento matematico. Os/As
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professores/as das diferentes areas do conhecimento, podem adotar algumas
estratégias e abordagens, as quais destacamos aqui, a fim de desmistificar e

avancar nessa tematica:

| - Contextualize o conceito: explique o pensamento computacional de forma simples
e contextualizada, utilizando exemplos significativos aos estudantes, que fagcam
parte do seu cotidiano, como sua rotina de estudo, a programacgao de uma viagem,
uma charada, os passos de um jogo, entre outros. Mostre como o raciocinio légico, a

decomposicéo de problemas e a abstracéo estao presentes nessas situacoes.

Il - Promova a experimentag&o: encoraje os/as estudantes a experimentar e explorar
0 pensamento computacional por meio de atividades praticas e desafiadoras.
Incentive a resolucdo de problemas complexos, a criacdo de algoritmos e a
programacgao de computadores de forma gradual e progressiva, com softwares como

o Scratch que ¢ livre, educacional, gratuito e que funciona na modalidade off-line.

[l - Estimule, incentive e oriente a criatividade: mostre aos/as estudantes que o
pensamento computacional ndo se limita apenas a logica e a matematica, mas
também envolve a criatividade e a inovacdo. Incentive a criacdo de solucbes
originais e a aplicacdo do pensamento computacional em projetos criativos e

artisticos, usando do senso estético.

IV - Faca conexdes interdisciplinares: demonstre como 0 pensamento
computacional pode ser aplicado a diferentes areas do conhecimento, como
Ciéncias, Mateméatica, Linguagens, Humanas e até mesmo em atividades do
cotidiano. Mostre aos/as estudantes a relevancia e a versatilidade do pensamento

computacional em diversos contextos.

V - Utilize recursos e ferramentas educacionais: integre ferramentas e recursos

educacionais que facilitem a compreensdo e a pratica do pensamento
9
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computacional, como jogos, aplicativos, softwares de programacao e kits de robdtica
associados a materiais de baixos recursos e reciclaveis. Promova atividades
interativas e colaborativas que estimulem e impulsionem a aprendizagem do

pensamento computacional, de forma dinamica e envolvente.

Art. 12. Cabera a Secretaria Municipal de Educacao protocolar junto ao Conselho
Municipal de Educacdo o Plano de Acdo para as Escolas Publicas Municipais,

contendo:
| - A reorganizacdo do Documento Orientador do Territério Municipal, apresentando
a computacdo em sua estrutura, em toda a Educacdo Bésica (etapas e

modalidades), desde a faixa etaria dos 4 anos de idade;

Il - A apresentagdo do periodo para:

a. a implantacao e implementacdo da computacéo em todas as escolas;

b. a reorganizacao da infraestrutura;

C. a aquisicado dos materiais e recursos pedagodgicos e didaticos;

d. o programa de formacao continuada dos/as professores/as;

e. a apresentacdo do Plano Curricular alinhado ao Documento Orientador

Curricular de Territorio;
f. as linhas gerais do processo avaliativo;
g. como se dara o acompanhamento e monitoramento da inclusdo da BNCC

Computacdo no planejamento educacional.

Art. 13. Cabera as mantenedoras das escolas privadas de Educacdo Infantil
protocolar junto ao Conselho Municipal de Educacéo o Plano de Acédo para as suas

mantidas, contendo:

| — a reorganizagdo da matriz curricular, de acordo com a reorganizagdo do
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Documento Orientador do Territério Municipal, apresentando a computagdo em sua

estrutura a partir dos 4 anos de idade.

Il — a apresentacdo do periodo para:

a. a aquisicao dos materiais e recursos pedagogicos;
b. o programa de formacao continuada dos/as professores/as;
C. como se dara o acompanhamento e monitoramento da inclusdo da BNCC

Computacéo no planejamento educacional.

Art. 14. A Secretaria Municipal de Educacdo devera definir estratégias quanto:

§ 1° O orcamento necessario para a implantagdo e implementacdo da BNCC

Computacéo.

§ 2° A previsdo da BNCC Computacao na Lei de Diretriz Orgamentaria (LDO), na Lei
Orcamentéria Anual (LOA) e no Plano Plurianual (PPA).

§ 3° A carreira docente dos/as professores/as requer diretrizes que promovam o0
desenvolvimento profissional e continuo dos educadores, com a oferta de cursos
e/ou treinamentos continuos que garantam sua atualizacdo em novas tecnologias e
metodologias de ensino em computacdo, assegurando O acessO a recursos

adequados, como materiais didaticos, laboratérios de tecnologia e suporte técnico.

84° A tecnologia assistiva utilizada no Atendimento Educacional Individualizado -

AEE também deve estar prevista.

Art. 15. As Instituicdes Escolares, quando forem atualizar o Projeto Politico
Pedagogico ou o Regimento Escolar devem incluir o Ensino da Computacao, pois 0s

curriculos escolares devem incorporar as competéncias e habilidades.
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Art. 16. A Secretaria Municipal de Educagao deve revisar o Documento Orientador
Curricular do Territorio de Portdo/RS, incluindo o Ensino da Computacdo, por meio

de suas habilidades e competéncias.

Art. 17. Cabe ao Conselho Municipal de Educacdo de Portdo/RS monitorar o

cumprimento do disposto nesta Resolucao.

Art. 18. Os casos omissos nesta Resolucdo serdo apreciados e definidos pelo
CME/Portéo.

Art. 19. Esta Resolugéo entra em vigor na data de sua aprovacao.

Aprovada pelo Plenario, em 21 de novembro de 2024.

Comissao Especial - CE:

Comisséo de Educacéo Infantil — CEL:
Marcelly Da-Ri

Comissao de Ensino Fundamental — CENF:
Fabiana Machado

Fabiane Anita Campigotto

Vanessa Salete Maria

Leticia Ferreira Pedrozo dos Santos - Colaboradora (Professora Coordenadora TDICs
— SEME).
Portéo, 21 de novembro de 2024.

. Documento assinado digitalmente
g “b FABIANA MACHADO

Data: 25/11/2024 09:46:48-0300

FAB IANA MACHADO Verifique em https://validar.iti.gov.br
Presidente CME/Portéo

“@\,WN/ gruallon

CRISTIANE GRIEBLER LAIS BOHRER DA VEIGA
Vice-Presidente CME/Portao Secretaria CME/Portao
Coordenadora CENF
MICHELE SANDRINE CONTI FERREIRA MARCELLY DAL - RI
Coordenadora CEE- CME/Portao Coordenadora CEl/Portéao
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JUSTIFICATIVA

O Conselho Municipal de Educacao de Portéo, no uso de suas atribuicdes, exara a
presente Resolucdo, que traz como objetivo principal apontar caminhos para a
implementacdo do complemento da Computacédo a BNCC, na educacao basica, de forma
transversal ao curriculo. Ainda, compreende como metas:

| - Compreender a Computagdo como uma area de conhecimento que contribui
para explicar o mundo atual e ser um agente ativo e consciente de transformacao capaz
de analisar criticamente seus impactos sociais, ambientais, culturais, econémicos,
cientificos, tecnologicos, legais e éticos.

Il - Reconhecer o impacto dos artefatos computacionais e os respectivos desafios
para os individuos na sociedade, discutindo questbes socioambientais, -culturais,
cientificas, politicas e econdmicas.

Il - Expressar e partilhar informacbes, ideias, sentimentos e solucdes
computacionais utilizando diferentes linguagens e tecnologias da Computacédo de forma
criativa, critica, significativa, reflexiva e ética.

IV - Aplicar os principios e técnicas da Computacdo e suas tecnologias para
identificar problemas e criar solucdes computacionais, preferencialmente de forma
cooperativa, bem como alicercar descobertas em diversas areas do conhecimento
seguindo uma abordagem cientifica e inovadora, considerando os impactos sob diferentes
contextos.

IV - Avaliar as solugdes e os processos envolvidos na resolugédo computacional de
problemas de diversas areas do conhecimento, sendo capaz de construir argumentagdes
coerentes e consistentes, utilizando conhecimentos da Computacdo para argumentar em
diferentes contextos com base em fatos e informacdes confiaveis com respeito a
diversidade de opinides, saberes, identidades e culturas.

VI - Desenvolver projetos, baseados em problemas, desafios e oportunidades que
facam sentido ao contexto ou interesse do estudante, de maneira individual e/ou
cooperativa, fazendo uso da Computacdo e suas tecnologias, utilizando conceitos,

técnicas e ferramentas computacionais que possibilitem automatizar processos em
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diversas areas do conhecimento com base em principios éticos, democraticos,
sustentaveis e solidarios, valorizando a diversidade de individuos e de grupos sociais, de
maneira inclusiva.

VII - Agir pessoal e coletivamente com respeito, autonomia, responsabilidade,
flexibilidade, resiliéncia e determinacédo, identificando e reconhecendo seus direitos e
deveres, recorrendo aos conhecimentos da Computacdo e suas tecnologias para tomar
decisdes frente as questdes de diferentes naturezas.

A educacédo midiatica funciona para formar pessoas capazes de lidar tanto com as
tecnologias de comunicagcdo quanto para perceber a qualidade, o sentido e os objetivos
das informacgdes transmitidas. Por isso, a educacao midiatica abrange todos os aspectos
da vida das criancas e dos estudantes. A abordagem é fundamental para a alfabetizacao
e deve ser iniciada na Educacéo Infantil. Isso porque as atuais geracdes ja sdo expostas
a milhares de informacdes que podem representar riscos ao Seu crescimento e
desenvolvimento cognitivo. A alfabetizagdo envolve muito mais do que ler e interpretar,
por isso € fundamental ter senso critico para saber se os conteudos veiculados s&o
realmente confiaveis.

Um dos campos tidos como estratégicos para a educacao midiatica € a educacao.
A Base Nacional Comum Curricular (BNCC), documento que orienta a elaboracdo de
todos o0s curriculos das escolas brasileiras, estabelece que todas as criancas e
estudantes devem ser capazes de compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de
informac&o e comunicacao de forma critica, significativa, reflexiva e ética “nas diversas
praticas sociais (incluindo as escolas), para se comunicar, acessar e disseminar
informacdes, produzir conhecimentos, resolver problemas e exercer protagonismo e

autoria na vida pessoal e coletiva’(https:/agenciabrasil.ebc.com.br/educacao/noticia/2024-

05/educacao-midiatica-e-essencial-para-combater-desinformacao).

“As competéncias midiéticas correspondem a capacidade de compreender e usar as midias de uma forma
inteligente, ativa, participativa, em oposi¢cdo completa ao consumo compulsivo, inconsciente, massivo que
normalmente séo as praticas de nossa dinamica com as tecnologias de comunicagdo e informagdo” —
Ignacio Aguaded Gomez, Universidad de Huelva, Espanha.
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